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Suomen Baseball- ja
Softball-liitto Ry (SBSL)

Suomen Pesapalloliitto ry
Robert Huberin tie 2 ¢ 01510 Vantaa




Esi

Suomen Baseball- ja Softball-liitto

Suomen Baseball- ja Softball-liitto (SBSL) on hallinnollisesti ja yhteistyésopimuksen
mukaisesti osa Suomen Pesdpalloliittoa ja sen kotipaikka on Vantaa. SBSL on Suomen
Olympiakomitean sekd Euroopan- ettd Maailman Baseball ja Softball liittojen tdysi-

valtainen jdsen.

Liiton tarkoituksena on edistdd ja kehittdd baseballin ja softballin harrastusta ja
kilpailutoimintaa Suomessa sekd toimia baseballin ja softballin valtakunnallisena
lajiliittona. Liiton toiminnan perustana ovat litkunnan eettiset arvot ja urheilun reilun
pelin periaatteet. Toiminnassa pyritdidn edistimddn tasa-arvoa ja yhdenvertaisuutta.

Liiton yhdyshenkilot

Baseball- ja softball- lajivastaava /
Secretary General
Ville-Herman Saarman, +358 44 563 8604
ville.saarman@pesis.fi

Lajihallituksen puheenjohtaja / President
Jukka Ropponen, +358 40 042 3910
jukka.ropponen@goaliepro.com

Lajihallitus
Puheenjohtaja/President
Jukka Ropponen

Jasen / Board Member
Harri Koponen

Jasen / Board Member
Riku Asikainen

Jasen / Board Member
TBA

Jasen / Board Member
Marko Karkkédinen

Operatiivinen johtoryhma /

Operations Comitee
Baseball maajoukkue / National team

GM
Jukka Ropponen, +358 40 042 3910
jukka.ropponen@goaliepro.com

Sarjavastaava Superbaseball ja

Fat Lizard League / Competitions
Superbaseball and Fat Lizard League
Timo Tiihonen sarjavastaava@baseball.fi

Tuomarikoordinaattori / Umpire coordinator
Lassi Autio, +358 50 411 0017
lassi.autio@gmail.com

Tuomarikouluttaja / Umpire trainer
Tony Jones, +358 40 592 1675
tony.jones@baseball.fi

Kirjurointi / Scorekeeping
Riku Katajaméki

+358 50 320 9487
riku.katajamaki@gmail.com

Tekstit: Ville-Herman Saarman

Kuvat: Jorge Rodriguez ja
www.stockvault.net

Taitto: Kari-Pekka Ritolammi
Mainostoimisto Curry
Puh. 050 382 7814
karipekka@mainoscurry.fi
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Espoo Expos
Mikko Tuominen
+358 50 320 9487
expos@baseball.fi

espooexpos.kotisivukone.com

Helsinki Mets
Jimmy Bertelsen

+358 40 143 2475
mets@baseball.fi
helsinkimets.fi

Helsingin Puumat

Terho Tiilikainen
+358 40 869 2010
puumat@baseball.fi

Tampere Tigers

Mauricio Rosales
+358 44 291 1232
tigers@baseball.fi

Lahti Pirates

Antti Vinni
+358 50 321 5401
jory@]ahtipirates.com

Turku Black Sox

Tomi Rantamo
+358 40 195 4898
turkublacksox@gmail.com

Nokia White Sox

Henri Virinsalo
+358 40 836 3250
nokiawhitesox@gmail.com

S TORM

Lintuvaara XL5

Robert Sandmark
+358 44 980 3435
robert.sandmark@gmail.com

JymydJussit
Seinajoki

Ossi Viljanen
ossi.viljanen@vinvest.fi

Hyvinkaan Tahko

Hannu Lingnell
+358 50 304 9832
hannu.lingnell@gmail.com

Seindjoen
Maila-Jussit

Jukka Marttala
+358 44 325 6441
jukka.marttala@sm;j.fi

Sandstorm Helsinki
Softball Club

Evelyn Suoja Valbonetti
+358 40 017 6793
lyraeve@icloud.com

Razorbacks
Baseball
Lappeenranta
hallitus@razorbacks.fi



Baseball, Softbhall ja Baseball5

Baseball ja softball ovat kaksi maailmalaajuisesti suosittua mailapelid, joita on
pelattu Suomessa liiton perustamisen jdilkeen vuodesta 1981. Molempien pelien
perusajatus on sama, vaikka lajeilla onkin eroja. Kotoiseen pesdpalloon verrattuna
suurin ero on edestdpdin tuleva syotto, johon lydjdn tulee lyodd. Baseballissa edestd
pdin tuleva syotto heitetddn yldkautta ja softballissa alakautta tapahtuvalla syétto-

litkkeelld.

Baseball

Baseball ottelut kestdvit yhdeksédn vuoro-
paria ja joukkueet vuorottelevat kentélld
niin, ettd toinen joukkue on sisd- ja toinen
ulkovuorossa.

Baseballissa juoksu syntyy, kun sisdvuorossa
olevan joukkueen pelaaja kiertda kaikki pesit
palamatta kotipesédédn saakka. Ulkovuorossa
oleva joukkue yrittdd estdd sisivuorossa
olevaa joukkuetta saamasta juoksuja poltta-
malla pesdjuoksijoita ja lydjid. Palot syntyvit
toimittamalla pallo pesélle ennen etevai
juoksijaa, koskettamalla pallolla etenevaéd
juoksijaa, ottamalla lyodyn pallon ilmasta
kopiksi niin ettei se kosketa maata ennen
kuin pallo saadaan kopiksi. Liséksi palon saa
tehty my®ds, jos lydja ei osu kolmella suoralla
syotollé palloon.

Softhall

Softball ottelut kestévit seitsemén vuoro-
paria ja joukkueet vuorottelevat kentélla niin,
ettd toinen joukkue on sisé- ja toinen ulko-
vuorossa. Juoksu syntyy samalla tavalla, kuin
baseballissa. Sisdvuorossa olevan joukkueen
pelaaja kiertad kaikki pesét palamatta koti-
peséddn saakka. Ulkovuorossa oleva joukkue
yrittdd estdd sisdvuorossa olevaa joukkuetta
saamasta juoksuja polttamalla pesédjuoksijoita
ja lyojid. Palot syntyvét toimittamalla pallo
pesille ennen etevié juoksijaa, koskettamalla

pallolla etenevié juoksijaa, ottamalla lyddyn
pallon ilmasta kopiksi niin ettei se kosketa
maata ennen kuin pallo saadaan kopiksi.
Liséksi palon saa tehty myds, jos lydjé ei osu
kolmella suoralla syo6tolla palloon.

Baseball5 *viitonen”

Baseball5 on nopea ja urbaani peli, joka on
kehitetty baseballin ja softballin pohjalta.
Pelid pelataan 5 vs 5 joukkuein 21x21 m
kentilla. Pelissd ly6jé lyd palloa kéddelldan
omasta syOtostd ja pelissd paloja tehdddn
samalla tavalla kuin baseballissa ja softbal-
lissa. Pelissd lyojélla on vain yksi yritys, joka
tekeekin pelistd nopean ja vauhdikkaan. Base-
ball5 ottelussa pelataan viisi vuoroparia.



Kuwinka alodtaa
Kuinka aloittaa baseballin tai softballin harrastus

Liittydksesi mukaan baseball ja softball toimintaan, ota rohkeasti yhteyttd alueen
seuroihin tai lajivastaavaan. Seurojen ja lajivastaavan yhteystiedot [oydit tastd
lehtisestd. Jos taas alueellasi ei ole toimivaa seuraa, ota yhteyttd liiton lajivastaavaan
Jja kerro, minkdlainen porukka haluaa baseballia/softballia haluaisi pelata. Yhdessd
voidaan miettid, kannattaako muodostaa uusi jdsenseura vai liittyd johonkin
olemassa olevaan seuraan esim. pesdpalloliiton jdsenseura.

Askeleet uuden joukkueen
perustamiseksi

Tulevaisuudessa yhtend liiton tavoitteista

on jérjestdd matalankynnyksen harraste-
turnauksia. Téllaisiin yksittdisiin tapahtumiin
on kohtuullisen helppoa kerétd porukka
kasaan. Kun pysyvisti pelaamaan haluavia
on riittévésti (vahintddn 12-15), niin jouk-
kue voi osallistua vakituiseen sarjaan. Tama
edellyttid sitd, ettd sarjaan ilmoittautuva
joukkue on pesépalloliiton jdsenseura. Uudet
seurat pesdpalloliiton jdseneksi hyviksyy
pesipalloliiton liittojohtokunta.

Tukitoimet uudelle seuralle

O Suunnitteluapua toiminnan
kéiiynnistimiseen ja vakiinnuttamiseen.

O Materiaalitukea pelaajavirviykseen.

O Ensimmdisend vuonna seura saa
kilpasarjojen sarjamaksuista
50% alennuksen.

O Viilineiti ja varusteita toiminnan
kédiynnistimiseen.

O Mahdollisuus hankkia liiton kautta
edullisesti pelivilineiti.

O Lisdksi uudella seuralla on samat
Jjéasenedut kuin muillakin.

Onko sinulla uusia ideoita tukitoimista?
Kerro niistd meille!

Uuden seuran toiminnan
tavoitteet SBSL:n nakokulmasta

On luonnollista, ettd aluksi uuden seuran
voimavarat kuluvat seuran oman toiminnan
kéynnistamiseen. SBSL toivoo kuitenkin, ettd
uusista seuroista tulee mahdollisimman pian
lajin kannalta tuottoisia seuroja. Tuottoisuus
tarkoittaa sitd, ettd seura tuo lajin pariin
enemman henkildresursseja.

Kéytinnossa tdmé on aktiivista osallistumista
lajitoiminnan ylldpitdmiseen (ottelutoimit-
sijat, liiton toimet) pysyvai juniorityoté,

joka tuo lajin pariin uusia pelaajia ja turvaa
seuran ja liiton olemassaolon tulevaisuudes-
sa. Pidemmén paélle SBSL:114 ei ole varaa
tappiollisiin seuroihin, joten liitto haluaa
laatia uusien seurojen kanssa heti realistisen
suunnitelman riittdvin vahvuuden saavuttami-
seksi. Ndin my0s lajin kasvu sdilyy terveelld
pohjalla.



EVLI
GROWTH
PARTNERS

EGP

Evli Growth Partners

Lupaavimpiin suomalaisiin ja eurooppalaisiin
kasvuyhtioinin sijoittava paaomasijoitusrahasto.
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Curocupdt

Eurocupit - Ovi maailmalle parhaille seurajoukkueille

Ldpi suomalaisen baseballin historian ovat kansainvdliset ottelut olleet merkittivissd
roolissa edistimdssd ja kehittamdssd suomalaista baseballia. Suomi pienend maana
on ldhettdnyt joukkueita kilpailemaan CEB ja myohdisemmdssd vaiheessa WBSC
Europen alaisiin seurajoukkueiden EM-turnauksiin.

Kaudella 2023 tehtiin historiaa, kun kaksi
Suomen parasta joukkuetta Espoo Expos ja
Tampere Tigers osallistuivat Federation Cup
Qualifier turnauksiin. Expos ruotsin Sundby-
bergissi ja Tigers unkarin Budabestissa.
Molemmat joukkueet sijoittuivat turnauksis-
saan kuudenneksi. Liitto tukee joukkueita
taloudellisesti turnauksen kulujen kattamisessa.
Tulevien kausien turnauksiin suomella on
jalleen kaksi maapaikkaa ja suomalaisen base-
ballin péddsarjan kahdella parhaalla joukkueella
on oikeus osallistua Federation Cup Qualifier
turnauksiin.
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Daseballs

Baseball5 eli vitonen liikkuttamaan nuorisoa

Baseball5 on uusi viisi vastaan viisi katuversio Baseball- ja Softball-peleistd. Sen
avulla baseballin ja softballin perusteet on helppo tutustuttaa lapsille ja nuorille.
Ainoa mitd pelaamisen tarvitaan, on pallo. Laji soveltuu erinomaisesti sekapeliksi
koululiikuntaan, vilituntien litkuntaleikkeihin, oheislajiksi litkuntakerhoihin ja uusien
pelaajien saamiseksi mukaan baseball, softball ja pesdipallon seuratoimintaan.

Perusidea

Ottelu

Joukkueet hyokkaavat (eli lyévét) ja puolus-
tavat vuorotellen. Vuoro vaihtuu, kun kolme
hyokkaavaa pelaajaa - juoksijaa tai lydjaa

- on poltettu. Ottelun pituus on yhdeksan
vuoroparia. Hyokkaava joukkue saa juok-
sun, kun sen hyokkaysvuorolla joukkueen
pelaajan onnistuu palamatta edetéa koti-
pesaan saakka koskien ykkasta, kakkosta,
kolmosta ja kotipesaa tassa jarjestyksessa.
Ottelun tulos on joukkueiden yhteenlaskettu
juoksujen maara.
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Voit pelata vitosta missé vaan. Liikuntasalissa, hiekkakentalla,
nurmikentlld, tekonurmella tai asfaltilla.

Mika on homman juju?

Pelissa paamielenkiinto kohdistuu siihen,
miten hyvin ly6jat onnistuvat tehtavas-

saan puolustuksen sydttajia vastaan.
Tyypillisesti ammattiligoissa parhaiden
lydjien onnistumisprosentti on noin 35%.
Vastaavasti ligan parhaat syottajat laskevat
ottelua kohden noin kaksi juoksua. Verrat-
tuna peséapalloon, jossa paamielenkiinto on
hydkkayksen lyonti- ja juoksukikkailu vs puo-
lustuksen kenttapeli, on kenttadtapahtumia
baseballissa vahan. Hyvatasoista baseballia
voisi verrata shakkiin, jossa jokainen sy6tto
on oma siirtonsa. Suomessa taso ei valitet-
tavasti tahan viela aivan ylla ja kenttapelin
rooli korostuu.

Tassé 5 vs 5 pelissa toinen joukkue on ulkovuorossa ja toinen
sisdvuorossa. Ottelu kestaa viisi vuoroparia. Vuoro vaihtuu
kolmesta palosta. Palo syntyy, kun pallo ennéttaa ennen
juoksijaa pesélle tai pelaaja koskettaa juoksijaa pesévalilla
pallolla. Palo syntyy myds, jos ulkopelaaja nappaa pallon kopiksi
ennen kuin se ehtii osumaan maahan tai lyonti ei osu kentan
rajojen sisapuolelle. Juoksu syntyy, kun pelaaja kiertaa kaikki
pesét palaten kotipesaan.



With BCaster you can crowdsource
and collect all fans created mobile
content to one place.




Daseball

Baseball pelina ja sen saannot

Pelissd kaksi yhdeksdn pelaajan joukkuetta pelaa yhdeksdn vuoroparia. Pelissd on
paljolti kyse syéttdjdn ja lydjdin vilisestd kamppailusta. Baseballkentdlld on ruoho-
pddllysteinen nelié, jonka kulmissa on neljd pesdd ykkdspesdstd kotipesddn. Nelion
keskelld seisova syéttdjd heittdd pallon kohti kotipesdn suunnassa olevaa syotto-
laattaa, jonka vieressd seisova lydjd yrittdd osua palloon niin, ettd hinen joukkueensa
pelaajat pystyvit etenemddn pesiltd toiselle ja lopulta kotipesddn saaden ndin

Jjuoksuja.

Kentta

Pesat (ykkénen, kakkonen, kolmonen ja
kotipes&) muodostavat kuvan mukaisen
nelikulmion. Ykkonen, kakkonen ja kolmo-
nen on merkitty noin 40x40 cm tyynyilla.
Pesavali on 27,43 m. Kotipesa on maassa
oleva viisikulmainen laatta. Syottdkumpu
on suunnilleen keskella etukenttaa. Syotto-
matka laatalta kotipesalle on 18,44 m.
Laitonlinjat menevat ykkds- ja kolmospesan
kautta muodostaen suoran kulman koti-
pesalla. Laitonlinjojen valiin jaava alue on
laillista aluetta ja ulkopuolelle ja&ava osa
laitonta aluetta. Takalinjan etaisyys koti-
pesalta vaihtelee kentittain ollen sivuilta
noin 100 m ja keskelta 120 m - 130 m.

Puolustuksen pelipaikat ovat:

1. Syottaja (pitcher). Syottaja systtaa
syotot lyojalle syottdlaatalta.

2. Sieppari (catcher). Sieppari ottaa kiinni

syottajan syotot.

. Ykkénen, ykkdspesamies.

. Kakkonen, kakkospesamies.

. Kolmonen, kolmospesamies.

. Sortti (short stop), ylimaarainen
etukenttamies.

. Vasen laita, takakenttamies
vasemmassa laidassa.

. Sentteri, takakenttamies keskella.

9. Oikea laita, takakenttdmies oikeassa
laidassa.
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Pelialueen rajat

Pelialueen (vihrea alue kuvassa] rajat on
maaritelty kenttakohtaisissa sdanndissa,
yleensa pelialueen raja-aita kulkee noin 10 -
20 metria laitonrajan ulkopuolella. Jos pallo
joutuu pelialueen rajojen ulkopuolelle, peli
menee poikki ja juoksijat maarataan tietyille
pesille riippuen siitd, mista syysta pallo
meni ulos. Jos lydnti ylittda suoraan iimasta
takalinjan laillisella alueella (putoamiskoh-
dasta rijpppumatta), niin lydénti on "homerun”
(kunnari] - ly6ja saa, ja hanen on pakko
juosta peséat kotiin saakka.




Lyontivuoro
Hyokkayksen pelaajat lyévat vuorotellen.

Yhdelle lygjalle voi tulla kolme strikea
(suora] ja nelja vaaraa (ball] syottoa.
Syottd on strike, mikali lydja yritti lyoda
syottoa tai pallo tuomarin mielestd koski
strike-zonea. Muuten syottd on vaara.

e Laillisesta lydnnista lygja muuttuu
juoksijaksi ja hanen on pakko lahtea
ykkoselle.

¢ Kolmesta strikesta lytja palaa, tai
muuttuu juoksijaksi mikali sieppari ei
saanut kolmatta suoraa kiinni. Laiton
lyénti on strike, mutta kahden suoran
jalkeen lydtyja laittomia ei lasketa.
Poikkeus: Napy kahden suoran jalkeen
laittormaksi on palo.

Neljasta vaarasta syotosta lyoja paasee
ykkoselle. Peli jatkuu.

¢ Jos sydttd osuu lygjaan, niin peli menee
poikki ja lydja paasee ykkoselle.

Jos lygja astuu ruudusta ulos lyddessaan
palloa, han palaa. Peli on poikki ja
juoksijat palautetaan pesilleen.

Sieppari osuu rapylallaan mailaan, kun
lyoja lye, niin lydja paasee vapaasti
ykkoselle (‘siepparin hairintad’). Jos lydnti

oli hitti, niin siepparin hairintaan ei viitata.

Jos rapyla osuu mailaan jo ennen
syottda, niin hairintaa ei tule ja peli
jatkuu (tuomari voi kehoittaa siepparia
peruuttamaan).

Strike-zone

Strike-zone (lydntialue’] on kotipesan

ylla oleva alue, jonka alarajana on lyojan
polvilumpion alareuna ja ylarajana ly6jan
vyon ja hartioiden puolivali. Tuomari arvioi
korkeudet ly6jan normaalin lydntiasennon
mukaan ja pesan kohdalta. Nain ollen
mahdollinen edessa/takana seisominen
tai kyykistyminen ei (teoriassa] vaikuta
strike-zoneen. Sydtto on strike, jos pallo
osuu osittainkin mihin tahansa kohtaan
strike-zonea suoraan ilmasta. Jos sydttd
osuu strike-zoneen pompun jalkeen, niin se

on vaara. Kaytannossa strike-zone vaihtelee

hieman tuomarin mukaan. Taitava syottaja

Daseball
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opiskelee eri tuomareiden strike-zonet ja
kayttaa reuna-alueita hyvakseen.

Laiton/laillinen
Lyénti on laillinen, jos se ei ole laiton.
Lyonti on laiton,

® jos se putoaa linjojen ulkopuolelle ykkdsen
tai kolmosen taakse (poikkeus: Homerun)

® jos se menee ennen ykkosta tai kolmosta
linjojen ulkopuolelle ja pallo jaa laittomalle
alueelle. Jos lyénti osuu johonkin
(pelaajaan, tuomariin, aitaan, puuhun...],
niin se on laillinen tai laiton sen mukaan,
misséa pallo osumahetkelld oli. Pesat ovat
laillisella alueella, joten pes&an osunut
lyénti on laillinen. Ruudussaan olevaan
lydjadan osunut lydnti on laiton.

Laittoman lyénnin jalkeen pelia jatketaan
vasta, kun juoksijat ovat palanneet pesil-
leen.

Juoksija

Yhdella pesalla voi olla kerrallaan yksi
juoksija. Juoksijat eivat saa ohittaa toisiaan
(ohittaja palaa). Pesalla juoksija on turvassa
(safe]. Jos jucksija ei ole pesallaan, kentta-
pelaaja voi polttaa juoksijan koskettamalla
hanta.

Pakkopeli, paluupakkopeli ja
kosketuspeli

Juoksija on pakotettu lahtemaéan pesal-
taan, kun lyojasta tulee juoksija, jos lygjan
ja kyseisen juoksijan vélissa ei ole vapaita



Daseball

pesia. Tallaista tilannetta sanotaan pakko-
peliksi. Pakkopelissa juoksijaa ei tarvitse
koskea, vaan han palaa, kun pallo on ennen
juoksijaa silla pesalla, jonne hanen on pakko
edeta. Pakkopeli voi havitd myds kesken
pelitilannetta, jos puolustus esimerkiksi
ensin polttaa lydjajuoksijan ykkoselle. Jos
lyeja lyd kopin, niin han palaa, ja juoksijoi-
den on palattava niille pesille, joilla he olivat
syottohetkella. Talldin on kysymyksessa
‘paluupakkopeli’ ja juoksija palaa, jos pallo
on ennen hanta pesalla, jonne hanen on
pakko palata. Kopin jalkeen juoksija saa
lahtea pesaltaan.

Laittomallakin alueella otettu koppi hyvak-
sytaan kopiksi. Hipaisu, jonka sieppari

saa kiinni, ei ole koppi (eika laiton], vaan
toimintaan, niin kuin lydja olisi lydnyt ohi.
Jos kyseessa ei ole pakkopeli eika paluu-
pakkopeli, niin on 'kosketuspeli’, ja juoksijaa
on kosketettava, jotta han palaisi.

Pesidn koskeminen

Ykkospesalla lyojajuoksija saa juosta
turvallisesti pesan yli edellyttéen, ettei han
yrita kakkoselle. Kaikilla muilla pesilla yli-
juossut juoksija on 'vapaata riistaa’ ja hanet
voidaan polttaa koskettamalla. Jos juoksija
ei kosketa pesaa, puolustus voi polttaa
hanet ennen seuraavaa sy6ttoa ‘valitus-
pelilld’, ts koskettamalla pallo hallussaan
pesaa, jota juoksija ei koskenut.

Juoksulinja

Juoksijan on pysyttava juoksulinjallaan.

Jos han vaistad enemman kuin kasivarren
mitan verran sivulle pain kosketusyritysta,
han palaa vaistamisesta. Taakse- tai eteen-
pain saa vaistaa. Juoksulinjalla pysyminen
tarkoittaa juoksulinjalla pysymista, eika
mahdollisen pesalinjoja yhdistavan viivan
seuraamista. Juoksijan on vaistettava
kenttapelaajaa, joka on ottamassa kiinni
lyétya palloa. Juoksija saa ja hénen taytyy
vaistda enemmankin kuin kasivarren

mitan verran. Jos juoksija hairitsee lyontia
kiinniottavaa pelaajaa, niin juoksija palaa —
myos vahinkotapauksissa. Lisaksi lydjakin
palaa, jos hairinta oli tahallista. Ykkoselle
juostaessa juoksijan on juostava laitonrajan

ulkopuolella. Jos linjan sisapuolella juokse-
misesta aiheutuu hairiotd ykkdsen kiinni-
otolle, ly6jajuoksija palaa. Jos kenttapelaaja,
joka ei ole ottamassa palloa kiinni, estaa
juoksijaa (s&anté 7.06]), niin

¢ jos estettya juoksijaa vastaan tehdaan
pelisuoritusta: peli menee poikki, ja
tuomari maaraa juoksijat pesille, mihin he
olisivat ilman estamista ehtineet plus
estetylle juoksijalle yhden pesan yli-
maaraista.

¢ jos estettya juoksijaa vastaan ei tehda
pelisuoritusta: peli jatkuu, kunnes tilanne
on ohi. Talldin tuomari maaraa juoksijan/
juoksijat niille pesille, mihin olisivat ehti
neet iiman estamista. Huom: Jos estetty
Jjuoksija pelin jatkuessa palaa yrittdessééan
pidemmdélle, kuin mihin hén olisi tuomarin
mielestéd ilman estdmisté ehtinyt, palo j&&
voimaan.

Syottaja
Syottéasennot

Syottajan on sydtettava syottdasennosta,
joita on kaksi: Etuasento (wind-up position)
ja sivuasento (set position).

e Etuasento: Syottaja seisoo etumus
lydjaan pain ja pitaa palloa kaksin kasin
vartalonsa edessa, molemmat jalat
syottolaatalla. Syéttaminen tapahtuu
astumalla vapaalla jalalla kerran taakse
pain ja kerran eteenpain. Etuasennosta
poistuminen tapahtuu astumalla tukijalalla
(heittokaden jalka) taaksepain ja
pudottamalla kadet sivuille.

Sivuasento: Syottdja seisoo rapyla-
kaden kylki lydjaan pain ja pitelee palloa
edessaan kaksin kasin pysahtyen
taydellisesti, takajalka laatalla ja etujalka
laatan edessa. Syottdminen tapahtuu
nostamalla etujalkaa. Sivuasennosta
poistuminen tapahtuu astumalla ensin
takajalalla laatan taakse ja pudottamalla
sitten kadet sivuilleen. Hamaaminen
(balk) Syottaja ei saa hamata juoksijoita
eika lyojaa.



Seuraavista tuomitaan hamays (katso
tarkemmin luku 8 s&antdkirjasta), ja
juoksijat saavat edetd yhden pesan:

e Syottaja keskeyttaa syottoliikkeensa.
e Syottaja keskeyttaa laatalta heittonsa
ykkoselle.

e Syottaja ei laatalta heittdessaan astu
heittonsa suuntaan.

e Syottaja syottaa, kun lyoja tai juoksijat
eivat ole valmiina (pikasycttd’ - jos
juoksijoita ei ole, tuomitaan v&ara).
Syottaja ei saa heittda pesalle ja asettua
heti taman jalkeen sydttdasentoon,
ennenkuin juoksijat ovat voineet
kohtuullisesti valmistautua syottoon.

Syottaja seisoo tai on seisovinaan
laatalla, vaikka hanella ei ole palloa.
Syottaja ei pysahdy syottdasentoon.
Syottaja irrottaa syottbasennossa
katensa pallosta muuten kuin
syottéaakseen tai heittadkseen
pesélle (myés pallon putoaminen).
Syottaja viivyttaa pelia. Jos juoksijoita
ei ole, niin syottajan on heitettava 18
sekunnin kuluessa siita, kun on saanut
siepparilta pallon.

Vaihtopelaajat

Kentalla lyontijarjestyksessa olevat pelaajat
voivat olla missa vain laillisella alueella,
kunhan eivat ole lydjalle epaurheilijamaisella
tavalla hairitksi. Syottajan voi vaihtaa toiselle
pelipaikalle ja takaisin syéttdmaan enintdan
kerran yhden vuoroparin aikana. Jos pelaaja
vaihdetaan pois pelista, han ei voi palata
uudelleen samaan otteluun. Valmentajan on
nimettava vaihtopelaaja lyontijarjestykseen
poisvaihdetun pelaajan paikalle.

Valituspeli

Eraissa tapauksissa (juoksija ei koskenut
peséaa, vaara lygja) hyokkaaja voidaan
polttaa valituspelilla. Naissa tapauksissa
tuomarit eivat oma-aloitteisesti puutu
hyokkaajan virheeseen. Valituksen on
tapahduttava valittémasti ennen seuraavaa
syottod. Pesan koskematta jattamisesta
tehtava valitus tehdaan toimittamalla pallo
pesélle, jota juoksija ei koskenut.

Daseball

Vaaralla vuorolla lyominen

Jos pelaaja lyo vaaralla vuorolla ja kayttaa
lyéntivuoronsa loppuun (muuttuu juoksijaksi
tai palaa], niin OIKEA lygja palaa puolustuk-
sen valituspelilla ja oikeata pelaajaa seu-
raava lygja tulee lydmaan. Vaaran pelaajan
tekemiset mitatodidaan. Valitus on tehtava
ennen seuraavaa pelitilannetta (systtda).
Jos puolustus ei valita (riittdvan ajoissa),
niin vaarasta lyojasta tuli oikea lyoja silla
hetkelld, kun seuraavalle lygjalle systettiin.
Mikali hydkkays (tai puolustus) huomaa
vaaran lygjan olevan lypmassa ennen tdman
lyéntivuoron paattymista, niin oikea lygja
saa menna lyémaan ja kauntti jatkuu siita,
mika se silla hetkelld on.

Vuoroparin vaihto

Vuoroparien vaihtojen on tapahduttava
ripeasti. Syottajalla on yksi minuutti aikaa
lammittelysyottoininsa. Strategiakokousten
on tapahduttava niin, ettei ottelua viivyteta.
Jos lygja viivyttelee, voi tuomari antaa syot-
tajalle luvan syottaa, ja tuomita strikeksi
jokaisen syotan.

Infield fly

Infield fly -tilanne on p&aalla, jos on juoksijat
ykkésella ja kakkosella (voi olla lisdksi myds
kolmosella] ja on ALLE kaksi paloa. Tallgin
tuomari tuomitsee etukentan korkean
koppilydnnin, jonka etukenttépelaaja saa
normaalisuorituksella kiinni, ‘infield fly":ksi
ja lyoja palaa, vaikka pallo pudotettaisiinkin
eika juoksijoiden ole pakko edeta. Peli jatkuu
ja juoksijat saavat edeta omalla riskillaan.
Saannon tarkoituksena on juoksijoiden
suojeleminen tahallisilta pudotuksilta

(vrt. kolmannella suoralla karkaaminen
ykkdselle). Mika tahansa koppilydnti etu-
kentélle ei viela aiheuta infield fly'ta, vaan
yo kriteerien taytyy toteutua — korkeus,
helppous.

Tuomiot

Tuomarin arvioinneista ei saa valittaa.
Saantotulkintaan liittyvissa asioissa paaval-
mentaja voi ennen seuraavaa pelisuoritusta
pyytaa tuomarilta korjausta / selvitysta
asiaan, ja mikali selvitys ei tyydyta, niin paa-
valmentaja voi tehda asiasta protestin.
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