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Toiminto
kotfipesassa

Pelagjan, pelinjohtajan ja
tuomarin sijoifftuminen ja
toiminta koftipesdn
alueella sisdvuoron
aikana



Pelaagjien sijoittuminen
suoja-alueella




Pelaqja on suoja-alueella.

Tuomarina sinun on nahtava pelaajan oleskelevan

Pelagja on suoja-alueen suoja-alueella.

ulkopuolella

Pelaajan on sijoittunut
sAdNnon edellyttamalla
tavalla suoja-alueen
ulkopuolelle.

Tuomarina
tuomitset vain
sen, minkd voit

oiminta-ohje
1. Rike havaitaan joukkueella ensimmaisen kerran:
- peli poikki, pelaagja siirretdan alueen

havaita. ulkopuolelle (julkinen huomautus)
Pelagjia on 2. Rike havaitaan joukkueella toisen kerran:
kohdeltava

- vihelletGan tekninen palo (muista: selked info)
3. Jokaisesta joukkueen uvudesta aluerikkeesta
tekninen palo
Huomada!
Suoja-alueen ja tuomarialueen rikkeet
kasitetGdan samaksi, esim.:
Rike suoja-alueella: julkinen huomautus +
rike tuomarialueella: tekninen palo

samalla tavalla
koko ottelun
ajan!




Pelaagjat sijoittuvat suoja-alueen
ulkopuolelle. "Etuaskel” tai suoja-
alueella olevaan mailaan
nojaaminen kuvan mukaisesti ei ole
mahdollista.

Rangaistus: ei

Ohjaus/keskustelu: kyllG

Rangaistus mahdollista toistuvissa

tilanteissa.

Menettely: Julkinen huomautus -
tekninen palo

Huomaal
Kotipesassd saa olla vain
pelinomaisessa tilanteessal



Pelaqjien ja pelinjohtajan
sijoliffuminen tuomarialueella




Tuomarialueen rikkomuksissa on sama
toimintatapa kuin suoja-alueen
rikkomuksissa.

Rangaistus rikkeestd:.

julkinen huomautus-tekninen palo (1p)
ajan rikkoessa:
huomautus-varoitus (1p)

oja-alueen ja fuomarialueen rikkeet
yfetdan samaksi, esim:

e tuomarialueella: julkinen huomautus +
rike suoja-alueella: tekninen palo




Nimettyjen henkiloiden
siirtymiset ja tfila kotipesan
adlueella




Nimettyjen henkildiden siirtyminen

P&a&sadntd: Toiselle puolelle kotipesdd
siirrytadn fuomarin takaa, ei edesta.
Rangaistavuus: ei

Ohjaus/keskustelu: kyllG

Pelinomaisissa ja nopeissa tilanteissa on
mahdollista siirtyd tuomarin etupuolelta (mm.
ohjeen antaminen lydntivuorossa olevalle,
lydjan katisyyden vaihdot).

Tuomori@ooio, pelinjohtaja: Anna tai tee
tilaa pYolen vaihtoon.

Rongaistus siirtymisestd on mahdollista, jos
inen tuomarin etupuolelta on toistuvasti
tonta tai laheisyyttd rikotaan.

LyOidn siirtyminen

Lydjan on mahdollista siirtyd lyontipaikalleen tuomarin
edestd pelinomaisessa valttamattdomassa tilanteessa.

Lydjan on pyrittava siirtymdaadn lyontipaikalleen
syottétuomarin takaa.

Huomataan jokaisessa tilanteessa tilan ottaminen ja
antaminen.



Pelinjohtajan ja tuomarin tila

Yhteistyd / keskustelu / ohjaus
ovat riittdvat hyvadn
lopputulokseen.
Erimielisyydet ratkaistava
ensisijaisesti keskustellen.

Tarvittaessa rangaistus on
ahdollinen. . T
Toimintapa:

Julkinen huomautus -
tekninen palo




Pelinjohtajan ja lyontivuoroon tulevan pelaajan keskustelu sugja-alueella

Pelinjohtaja ja seuraavaksi
lydntivuoroon tuleva pelaagja
voivat keskustella suoja-
alueella. Myods toinen kaarten
valiin nimetty henkild saa
osallistua keskusteluun.




Pelin katkaiseminen, vihellyksen jalkeinen toiminta




Protestointi, uhkaava Idheisyyden rikkominen ym. vastaavat filanteet:

Tuomarin viheltdessa pelin poikki, on joukkueen jasenten valittdmasti perdannyttava
tilanteesta

- pelagja <-> pelagja -tilanteesta
- tuomari <-> pelaagja —tilanteesta
- kotipesdn suoja-alueelta

- tuomarialueelta

Rangaistus rikkomuksesta (poistumatta jattamisesta):
- palo (aktiivinen pelaagja)

- tekninen palo (sisGpelaaja) / varoitus (1p) (ulkopelaaja)
- pelirangaistus (1p) (lieva lGheisyyden rikkominen)
- oftelurangaistus (2p) (IGheisyyden rikkominen)

Huomataan, eftd ennen pelin katkaisemista on voinut syntyd rangaistukseen johtava rike.
Naissa tilanteissa perddntymisen laiminlydminen johtaa foiseen rangaistukseen. Rangaistus on
silloin minimissGdn varoifus.




Pelin ymmartadminen

Pelinomaisessa tilanteessa pelaagjalla on oikeus pelata myds
tuomarialueella

-taktisen vaardn haku tai sihen lydminen, pallon joutuminen alueelle,
harhaheitto, mailan hakeminen jne.

Syottdtuomarilla on oikeus liikkua pelin edellyttamalla tavalla

-lyontien seuraaminen, pallon osumakohdan tarkistaminen, kotiutusten
seuraaminen jne.

Nd&issa tilanteissa ei-aktiivisten pelaagjien tai ftuomarin on annettava
mahdollisimman paljon tilaa toimia.



Pelin ymmartaminen

Joissakin pelitilanteissa joukkueen pelaajat
vahvistavat vadrdhuutoa levittdmalld

katensd ja oftamalla askeleen eteen suojo-—
alueelle.

Levityksen jGlkeen on nopeasti palattava
suoja-alueen taakse.

Kuvassa kuvitteellinen kotiutustilanne
vasurilygjdlle. Lydnnilld halutaan
puhkaista polttolinja. Tuomari siirtyy
syoton aikana vasemmalle
mailamiehen eteen, jolloin
mailamiehen on voitava nopeasti
siirtyd tuomarialueelle.

Ennakoiva keskustelu ja yhteistyd
tarkeda.







