Pesapalion pieni ottelupoytakirja
Suomen Pesépalloliitto ry. - kdytetdan maakuntasarjoissa, C-junioreiden leirikarsintasarjassa seki
maakuntayhdistysten jarjestamissa sarjoissa

1. MERKINNAT ENNEN OTTELUA

1) Sarja, lohko, ottelupaikka ja ottelupaivamaara.

2) Pelaavat joukkueet: Kotijoukkue ja vierasjoukkue

3) Joukkueiden nimiluettelo: 1. vrp:n lyéntijarjestys 1-12 ja pelinjohtaja/-t. Suku- ja

etunimet tekstaten.

4) Joukkueen puheoikeuden kéyttajan kohdalle merkintd PO

5) Ottelun tuomaristo.

6) Pelituomari laittaa merkinnan, etta on tarkastanut joukkueiden pelaajaluvat. Jos pelaajaluvissa
on huomautettavaa, pelituomari liittda alkuperaisen péytékirjan mukaan sarjaa jarjestavalle elimelle
selvityksen puuttuvista pelaajaluvista

7) Vuorovalinnan jalkeen joukkueiden nimen vieressa olevasta ruudusta rastita U tai S

sen mukaan aloittaako joukkue sisa- vai ulkovuorossa 1. jakson.

8). Ottelun alkamisaika tuomarin alkuvihellyksesta

2. MERKINNAT OTTELUN AIKANA

9) Varsinaiset pelitapahtumat

A. Juoksut. Juoksun tuojan numero ylempaan ruutuun ja juoksun lydj&n numero
alempaan ruutuun.

B. Vuorossa saadut juoksut yhteenséa

C. Palot. Palaneen pelaajan numero.

D. Seuraavan sisavuoron aloittavan pelaajan numero.

E. Pelaajavaihdot

F. Rangaistukset

G. Lyontijarjestyksen muutos

3. MERKINNAT OTTELUN JALKEEN
10) Tuomarin ilmoittama ottelun pééittymisaika

11) Ottelun tulos tdydellisend
12) Tuomarin allekirjoitus, kun han on tarkastanut poytakirjan.
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LY_} u- Nro 3 on tuonut juoksun, joka on tullut vapaataipaleella nro:n 6 lydntivuorolia

’ Nro 1 on tuonut juoksun, jonka on lyényt nro 4

— Numerot 7, 8 ja 9 ovat palaneet

@ L Sisavuoron aloittaa pelaaja numero 1
pois tilalle | JaksovipU/S
1 10 03U

Numero 10 on vaihdettu nro:n 1 tilalle 2. jakson 3. vuorossa ulkopeliin

91 2 13 3 |Joukkue on saanut sisavuorossa kolme juoksua

Nro 2 on tuonut juoksun, joka on tullut harhaheitolla nro:n 5 lyéntivuorolla



