
PESÄPALLON ATK-KIRJUREILLE 
 
IS-Tähdet Miesten Superpesiksen runkosarjan otteluissa 
 
Merkitään pelin loputtua pöytäkirjaan klikkaamalla auki pöytäkirjan 1. sivun alalaidasta 

kohta "Muuta" ja sinne kirjoitetaan esimerkiksi (ottelusta Pattijoki–Seinäjoki v. 2007): 

 

Jarkko Kokko 3, Pertti Mäkelä 2 ja Juha Puhtimäki 1 

 

Kaikkia sarjoja koskevaa 
  

Pelin alussa ottelun kirjuri kirjoittaa edellä mainitulle "Muuta"–alueelle puhelinnumeron, 

josta hänet tavoittaa pelin aikana ongelmatilanteissa (tai ottelun jälkeen, jos kirjaus ei 

tapahdu reaaliaikaisesti). 

  

Yhteyshäiriöt 
  

Ottelun päivittymistä nettiin seurataan Bittilähteen sivulta 

  

http://www.bittilahde.fi/cgi-bin/tilastot/lista2.py 

  
Klikkaa auki kirjaamasi sarjan "Online". 

  

Jos tilanne ei ole ajan tasalla, yhteys on katkennut. 

  

Toimi seuraavasti: 

• Testaa, toimiiko verkkoyhteys esimerkiksi näppäimellä "F5", "päivitä". Jos yhteys 

ei toimi, ota linja uudestaan päälle ja sulje tarvittaessa kirjausohjelma, avaa 

ohjelma uudestaan, valitse uusi ottelu, merkitse ”viimeksi kirjattu” ja valitse 

”jatka” päästäksesi oikeaan pöytäkirjaan. Lopuksi klikkaa ”tilanteen postitus”, 

”katso vastaus” ja ruksaa ”online” päälle. 

• Jos verkkoyhteys toimii, tee edellisen kappaleen kirjausohjelman sulkeminen ja 

avaaminen uudestaan ja yritä lähettää pöytäkirja. 

Jos bittilähteen sivulle ei ala tulla ajankohtaista tietoa, soita tilanteet tulospalveluun. 

Numerot ovat 040 740 7580, 040 740 5720 tai (09) 278 8994. 

  

Ottelun jälkeen on vielä yritettävä lähettää pöytäkirja internetiin. Jos se ei onnistu, lähetä 

sähköpostin liitetiedostona samasta hakemistosta kuin kirjausohjelma tiedostot 

  

...kotijoukkue – vierasjoukkue.pk 

...kotijoukkue – vierasjoukkue.pkp 

  

osoitteeseen tulospalvelu@pesis.fi ja kopio osoitteeseen jarmo.kokkonen@boksi.fi 

  



Yleisimpiä syitä yhteyshäiriöihin ovat nykyään tietoturvan palomuurit, esimerkiksi F-

Securen uusi ohjelma ja DNA:n palvelimella oleva palomuuri. 

  

Kirjauksen aikaiset muutostarpeet 
  

Muutoksia voi tehdä kirjauksen eri sivuille klikkaamalla auki ao. kohta hiirellä, tekemällä 

muutoksen ja hyväksymällä sen klikkaamalla "ok".  

  

Sivulla 1 voi muuttaa: 

• Tuomariston nimiä ja paikkakuntia 

• Kirjurin nimeä ja paikkakuntaa 

• Olosuhteita 

• Ottelupaikkakuntaa 

• Kenttää 

• Alkamis- ja päättymisaikaa 

• Yleisömäärää 

Sivulla 2 voi muuttaa kotijoukkueen: 

• Pelaajien lyöntijärjestystä ja pelipaikkoja 

• Pelinjohtajaa ja kakkospelinjohtajaa 

• Puheoikeuden käyttäjää 

• Ottelun aloittajaa – S / U 

• Minkä tahansa vuoroparin kirjausta avaamalla sen tiedot 

Sivulla 3 voi muuttaa vierasjoukkueen: 

• Samoja tietoja kuin kotijoukkueelle sivulla 2 

• Myös ottelun aloittaja on muutettavissa 

Sivuilla 4 – 7 voi muuttaa: 

• Molemmille joukkueille kotiutuskilpailun lyöjän, etenijän ja tuloksen 

Lisäkysymyksiin vastaa mielellään  

  

Jarmo Kokkonen 

jarmo.kokkonen@boksi.fi 

p. 040 041 5561 


